L’Art de la Guerre�









Règle de combat de mêlée


Lors d'un combat d'un contre deux ou plus,


 la loi du combat veut que plus l'ennemi est en surnombre, plus il est facile de toucher sa cible


Cela se traduit par une augmentation de la CA de la cible.





CA = CA de Base + 1/adv


! Cette règle ne s'applique pas pour un seul adversaire !





Cas particulier : Lorsque la cible se trouve dos à un mur ou à une surface similaire	





CA = CA de Base + 1/(adv - 2)


! Il faut au moins 3 adversaires pour affecter la CA de la cible.





Règle d'embuscade


Les embuscades permettent en générale d'avoir toujours l'initiative, mais également un bonus à l'attaque qui se révèle brève et mortelle. Il arrive quelque fois qu'un guerrier aguerri puisse prévenir une embuscade, mais c'est loin d'être une généralité !





Défenseur: Jet de Réaction 1D6 + Bonus


Attaquant: Jet de Réaction 1D6 + Bonus + 6





L'initiative est automatique pour l'attaquant sauf si le score de réaction de l'attaquant est inférieur à celui du défenseur, dans ce cas le SF-3 pour l'attaquant


! Les arcs et arbalètes ont toujours un SF de 1 dans le cas d'une embuscade.





Défenseur : CA + 3 lors du premier round


Attaquant : THACO +2 à +5 le premier 	       round.






































�EMBED Word.Picture.8���


 





