Le Karma utile

Voici de nouvelles regles de progression pour Shadowrun, le système de la 2em édition privilégi beaucoup trop la montée en puissance des attributs au dépend des compétences, ce qui n‘est pas très logique. J‘ai donc mise au point un systéme similaire qui privilégie plus la progression des compétences.

Je pense qu‘il est plus facile d‘évoluer dans une compétence linguistisque par exemple que d‘augementer son Intelligence.

Attention on autorise à ne monter que d‘un point les attributs par scénario. Pour les compétences on peut eventullement envisager jusqu'à 2 point par scénario, sauf si cela dépasse l‘indice 5.

Comment ca marche ???

Très simple, vous multipliez le niveau que vous voulez atteindre et vous obtenez le nombre de point de Karma à dépenser.

Exemple : Pour passer sa force de 4 à 5  on à 5 x2 = 10 pt. de Karma à dépenser.


   Pour passer son intelligence de 5 à 6, on obtient 6 x5 = 30 pt. de Karma à dépenser.


   Pour passer Athlétisme de 3 à 5, on à (4  x 1) + (5 x1) = 12 pt. de Karma à dépenser.

ATTRIBUTS



Coût normal
Coût pour le maximum racial
* Coût au-delas du maximum racial 

Constitution
2 x Niv.


3 x Niv



5 x Niv

Force

2 x Niv


3 x Niv



5 x Niv

Rapidité

3 x Niv


4 x Niv



6 x Niv

Intelligence
4 x Niv


5 x Niv



7 x Niv

Charisme
3 x Niv


4 x Niv



6 x Niv

Volonté

3 x Niv


4 x Niv



6 x Niv

*Si le MJ l‘autorise, un personnage peut depasser son maximum racial jusqu'à 50% de son max, c‘est à dire pour un max. de 6 on peut atteindre 9. Attention cela ne doit etre autoriser que pour un seul des 6 attributs.

COMPETENCES

Nouvelle compétence  1 pt. de Karma

Sinon…




1-5

6-9

10-…
Compétence général
1 x Niv

2 x Niv

3 x Niv

Concentration

0,5 x Niv
1,5 x Niv
2,5 x Niv

Spécialisation

0,3 x Niv
1 x Niv

2 x Niv

Langue


1 x Niv

1,5 x Niv
2 x Niv

